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BEER-PONG.CZ

Herni sada

Originalni Beer-Pong.cz Stll - 240x60x70 cm

Kelimky 2 x 10 ks nebo 2 x 6 ks + 2 ks na vodu

2 pingpongové micky (primér 30/40mm)

4 Piva [0,51] (nebo 2x 0,5l Piva a 2x 0,51 Vody)

Voda

4 hradi

Uvod do hry

Na jeden zapas je nastaven ¢as 20min.

Dva dvouclenné tymy se postavi naproti sobé k ¢elim stolu. Kazdy tym ma pred sebou 6 nebo

10 kelimka (zalezi na kolik se cely turnaj pravé hraje). Do téchto kelimka si kazdy tym rozlije

dvé piva (tj. Do kazdého kelimku 0.11).

Druha varianta, ktera se hraje ve véech evropskych turnajich obvykle s 10 kelimky. Sest kelimkd

je naplnéno pivem a 4 kelimky vodou (zadni fada). Nikdo neni povinen kelimky s pivem pit.

Je na kazdém jakou variantu si na turnajich Beer pong Czech League zvoli.

Do dvou zbyvajicich nalijeme vodu pro oplachovani micku pfed hodem. Kelimky postavime

pred hrace po deseti nebo Sesti ve tvaru trojuhelniku (viz. 4). Hraci si stfihnou, kdmen, ntzky,

papir. Tym, ktery vyhral, dostane jeden micek a zacina hru jednim hodem. Nasledné se k hodu

dostava druhy tym a kazdy ¢len ma k dispozici jeden hod.

V tymu se hrdci v hodu sttidaji. Pokud se 1. hrac trefi do kelimku a 2. spoluhraé¢ mickem mine,

je na fadé druhy tym. Pokud vhodi oba hraci mic¢ky do kelimku, hraje dany tym znovu jednim

hodem. Je jedno kdo to z tymu bude. Trefeny kelimek protihrac¢ odebere a az pak muizete

provadét dalsi hod.

Moznosti hrace

Hraci stoji vidy za svou hranou stolu, kde odhazuji. Nedavaji ruce nad kelimky. Nechodi k boku

stolu, ani k protihraéim! Nehybaji stolem, kelimky a nefoukaji proti leticimu micku.

Protivnik mlzZe za hranici stolu rozptylovat jakkoli, samozifejmé s mirou!

Pokud srazis vlastni kelimky a protihrac si toho nevsimne a postavis je, tak se nic nedéje. Jinak

jsou jako trefené.

Kdyz bude protihrac zjevné zdrzovat odhod micku a tim zdrZzovat hru, mizes$ pozadat

rozhodciho a na jeho zvazeni mize zavést tzv. shot lock. Rozhodc¢i bude hraci stopovat 30s na

odhod micku, 10s pred vyprsenim jej upozorni na zbyvajici ¢as. Pokud nebude v tomto ¢ase

hod uskutecnén je bran jako hod mimo.

Absence protihrace. Jestlize v prlibéhu turnaje je jeden z hrac¢li mimo, tak hra pokracuje bez

néj. Oslabeny tym ma k dispozici pouze jeden hod a hra pokracuje, nez se vrati — pokud se jiz

nevrati oslabeny tym prohrdva kontumacné se skérem 5:10 a dale v turnaji nepokracuje.
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4. Postaveni kelimku

. Kam ti padne micek ten kelimek odendavas. Formace kelimkd musi byt pozménéna (dle
obrazku) v pfipadé, Ze se na stole nachazi nasledujici pocet kelimkl - 6, 3 a 1.

A la lall,

Startformation & Cups 3 Cups 1 Cup
. Formace musi byt vZdy ve stfedu stolu. Pokud zUstane posledni kelimek, musi byt vidy na
konci stolu uprostred.

. Ke zméné formace by mélo dojit vidy na Zzadost hazejiciho hrace. Pokud se vam nelibi urovnani
kelimk protihrace, upozornéte jej! Je vdm povinen urovnat kelimky dle pravidel. Tzn. Kelimky
dle ndcrtu v tésné blizkosti vedle sebe a tak, aby okraje nepresahovaly.

. Kelimky by mély byt odstranény okamzité po jejich zasaZeni, a to i v pfipadé, Ze neni potiebna
zména formace. Je odpovédnosti hazejiciho tymu vyckat na soupefre, ktery kelimky odstranuje.
Pokud hrac vystreli, zatimco soupef odstranuje kelimek, nebo upravuje formaci, je tento pokus
automaticky pocitan jako hod mimo. Pokud hrac zasdhne kelimek, ktery jiz byl zasazen,
zapocita se hod mimo.

5. Moinosti hodu
a. Obloukem
b. Napfimo
c. O stul
. Nesmite micek Zzadnym zplsobem blokovat, ani kdyz bude hozen o stlil. Micek mUizZete
blokovat pouze po dotyku s kelimkem. Ale ne pokud je micek jiz uvnitf kelimku. Pokud se
trefite jakymkoliv hodem protihra¢ odenddva jen jeden kelimek.
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6. Dohoz

eV piti kelimkd by se hraci méli stfidat. Hraje se az do té doby, dokud jeden z tym{ nema pred
sebou Zadny kelimek.
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V pfipadé, ze dohazujete pouze na 1 kelimek:

Prohrdvajici tym ma moznost dohozu.

Pokud ma souper 1 kelimek, na ktery dohazujete, tak bud jednim, nebo dvéma micky, zalezi,
kolikdtym hodem na posledni kelimek souper zavrel.

V pfipadé uspésného dohozu druhého tymu nastava remiza.

Pokud remiza rozhoduje o dalsim postupu tymu, hraje se rozhodujici zdpas. Tentokrat na 3
kelimky na kazdé strané. Zacina ten tym, kterému byl posledni kelimek dohozen.

V pfipadé, Ze dohazujete na 2 a vice kelimkii:

Prohravajici tym md moznost dohozu.

Pokud ma soupefr 2 a vice kelimkd, dohazujici tym dostava "1 neomezeny micek". Hraci maji jednu
stfelu, a pokud kelimek trefi, maji dalsi. Pokud vSak kelimek minou, hra okamzité konci. Hraci se
musi v hodech stfidat, neni mozné, aby dohoz provadél jeden a ten samy hrac. Vyjimka nastava
v pfipadé, ze dohoz je provadén na tfi kelimky. V tomto pripadé, se musi hraci pfi prvnich dvou
hodech vystfidat, ale posledni hod muze kterykoli z hraca.

V pripadé uspésného dohozu druhého tymu nastava remiza.

Pokud remiza rozhoduje o dalSim postupu tymu, hraje se rozhodujici zadpas. Tentokrat na 3
kelimky na kazdé strané. Zacina ten tym, kterému byl posledni kelimek dohozen.

Doplnujici informace

Pred kazdym hodem (i kdyZ micek nespadne na zem) jste povinni mi¢ek oplachnout.

V pfipadé chybné blokovaného micku, jste povinni vypit jeden kelimek.

Pokud se odrazi mic¢ek o protihrace do kelimku i si jej tam sdm shodi pfi chytani, pocita se jako

trefeny.

V pripadg, Ze kelimek je srazen prudkym hodem a bylo zfejmé, Ze je micek in (toci se vevnitr),

tak je hod platny a kelimek odebiras. Pokud mic¢ek dovnitt nevletél a pouze o hranu zavadil a

kelimek shodil, tak jej nahrazujes a hod se neopakuje.

Pokud se vam stane, Zze mate hazet a micek vdm vypadne z ruky a spadne (na vasi polovinu

stolu, do vaseho kelimku ¢i na zem), hazite znovu. Pokud vam ale micek vypadne a prekroci

hranici pulky stolu, jedna se o hod mimo.

Jestlize hodiS micek a je odrazen od divak ¢i kohokoli jiného nez protihrace, tak se hod

opakuje.
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8. Bodovani v Beer-Pong Czech League

e 1 hranastavena na 20 min
eV turnajich se bude hrat bud’ o absolutniho vitéze, nebo 1. — 3. misto

Bodovani v zakladni skupiné

e Vitézstvi 3 body, skére 10:x

e Time out vitézstvi 2 body, skoére jaké aktualné je
e Time out remiza 1 bod, skére jaké aktudlné je

e  Kontumacni vitézstvi 3 body, skére 10:5

Bodovani v Play off

e Postup do Play off + 3 body

e Kazda vyhra v play off a tim postup dale + 3 body
e Vyhra a postup do semifindle + 6 bod(

e Postup do finale + 10 bod(

e Hrao3.a4. misto + 3 body

1. misto + 9 bod

2. misto + 6 bodu

3. misto + 3 body

Pfiklad: Celkem do Play off postoupilo 16 tymu - kazdy z nich ma nyni 3 body za postup. Pokud
vyhrajete 1. hru postupujete do osmi-finale a pfipisujete si dalsi 3 body atd. viz. vyse.
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